Eye-tracking

Szemmozgasok
I T
Fixacio Szakkad
200-300 ms hosszusagu Rovid, gyors ugrdsszer(i mozgdas
Az informacidfelvétel ,ideje” (~80 ms)

Feltehet6en nem torténik
informacidfelvétel

Szakkadok

Fixaciok

A szem

Szemmozgas kovetd eszkdzok

Mikodesi elvuk

*Infravoros fény
oSzaruhartyai
visszatlkroz6dés(ek) azonositdsa
oPupilla azonositdsa

*A kettd pozicidvaltozasai alapjan

meghatarozhatd, hogy hova esik a

tekintett egy adott piganatggn
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Sporttevékenységek
Marketing
MindGség-ellenGrzés

Egyéb... (video)




Kiértékelés: egyszerlbb mutatok
i

*Szakkad amplitudd

> A nagy szakkadok gyakorisdga csokken magas mentalis
megterhelés mellett (,,cs6latas”)

*Szakkad sebesség

»Nehezebb feladatok esetén gyorsabb szakkadok mérhet6k
altaldban
*Fixdcids hossz

»Minél hosszabb a fixacié, anndl valdszinlibb az alaposabb
feldolgozas (nem feltétlenil)
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Vizualizacidk: Gaze plot
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Vizualizaciok: Heat map
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Vizualizaciék: Scan path
—
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Vizualizaciok: Klaszterek
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Egyéb elemzési modok: AOI
—

Nem dltaldnossdgban érdekelnek a mutatdk, hanem csak
bizonyos terlletek esetén.

Uj mutatok is
hasznalhatdéva valnak
*Elsé fixacid ideje
°ld6zési id6 (dwell time)
*Kilépés/belépés szama

Mozgé AOl is
meghatarozhaté

= Department of Ergonomics and Psychology
5 www.erg.bme.hu




Esettanulmanyok I.
i

Banner elhelyezés
011 felhasznald
oRandom sorrend(i bemutatas (20 mp/oldal)
o6-féle elrendezés

earch - Eye Tracking & Emotion Tracking
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Koltséghatékony display-t szeretne?
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Bemutatjuk fejlesztéseinket, de a
leghatékonyabb megoldasunk az in
- store teriletén az Oné lesz!
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Alapszabaly webes elrendezéshez
— 5y

* A weboldalon valé tdjékozédas mindig ,,F” vagy ,,E” alaku lesz. Bal
és fent a két kulcsszo.

Percent of Viewing Time
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Pixels From the Left Edge

Egyéb felhasznalasok

i
Kezd6 vs. Halad6 autdvezetSk pgs

Az egyik a kbzvetlen
kérnyezetét monitorozza
erdsen, mig a mdsik ennél
sokkal tavolabbi objektumokat

Osszetett kutatasok: Synetig-BME 2014

I T
cél
Neuromarketing kutatasok el6készitése

Eszk6zok
* EEG
* EKG
e EDA
* Eye-Tracking




Egyéb mutatok: pupillometria

[

*A pupilla gyakorlatilag mindenre
reagal: , pszichoszenzoros

reflex” (mozgas, érzelmek, fény,
ergfeszités)

*Legerdsebb a , fényreflex”

*ErGsen kontrollalt kdrnyezet sziikséges, hogy valdban a
mentdlis er6feszités mértékérdl tudjunk meg valamit

Eye-tracking és jatékok

Pupillometria és az erdfeszités fokozatai
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Konny(i Kozepes Nehéz Nagyon nehéz

Powered by Tetrs Friends Online Games.
Visittoday at www.tetrsfriends.com.

Jatékok és szemmozgas kovetés

S iR
Hasznalati lehet6ségek

Warhammer 40k: Space Marine

e Torténetvezérlési elemek ,bevalasa”

* Lényeges informacidk lathatdsdga — figyelmi
utvonalak; elvarhatd figyelmi mintdzatok

League of Legends és StarCraft 2
e Klonboz6 szintl jatékosok elkiilonitése
* Oktatas

Assassins Creed: Rogue
* Tekintettel vald irdnyitas prototipus

Warhammer 40k: Space Marine

[

Célok

* Felderiteni az eye-tracking hasznossagat a
jaték hasznalhatdsagi vizsgalatokban

Korabbi médszerek

* Megfigyelés (hibazik, rossz helyen keresi)

¢ Think aloud

e Interju (jaték végén)

Problémak

¢ Think aloud nagyon figyelem elterel6
lehet egy Uj jatékos szdmdra, profi meg
nem beszél eleget

¢ HArossz helyen keresi, akkor hol keresi
el6szor?

* Interju: felidézés hibakkal

Warhammer 40k: Space Marine

* +Torténetvezérlés; vizudlis jelz6mozzanatok ,jésaga”




Warhammer 40k: Space Marine

Tesztelés pontos menete

8 gyakorlott TPS jatékos (1 ng, 7 férfi)
~1 éra/felhasznald

e 1. jatékmenet

* Interju
e 2.jatékmenet
* Interju

1 kisérletvezet6 és 2 megfigyeld

,Dwell time” mint leghasznosabb mutato

==& Department of Ergonomics and Psychology
5. Wwww.erg.bme.hu

League of Legends
i

* Kérdés: meg lehet-e kiilonboztetni egy profi és egy
amatodr jatékost a figyelmi mintdzata alapjan?

) ; s b
* Lessons with Saint: oktatd videdk gyljteménye
jatékosoknak
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A figyelem megoszlasa gyakorlottsag szerint

7 7 i:

Uthgar Stevej| Voy Cop ) D4 3

ALIENWARE ) Amatérok  Profik  Kézepes
GAME VICTORIOUS jatékosok
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Profi ,mid” jatékos: Voyboy
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Profi ,jungle” jatékos: Saintvicious
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Amatoér diamond 4 jatékos
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Amatér silver 3 jatékos

League of Legends

* Valasz: Van kilonbség kezdd és profi jatékos kozt a
figyelem megoszlas jellegében

* Profi: sokkal egyenletesebb figyelem eloszlas az egész
képernyén; apré gécpontok; a tervezés a fontos

* Amatdr: sokkal fokuszaltabb figyelem; itt és most a
fontos

* Adalék/emlékeztetd: feltételezhetéen nem ,igy
szllettek”
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Nem alapvetd kulonbségek

—~—
Mechanical Skill = Ladder Rank
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StarCraft 2

STARCRAFT Il

* Eye-tracking vs. Mouse tracking

e StarCraft 2 esetén MT
megoldott: kurzor

* Oktatdshoz elég MT?

Oda néziink, ahova kattintunk,
nem?

* Weboldalon egyértelmlen NEM! Ki tartja ott a kurzort ahol éppen olvas?
* Esjatékban?
e Gyakorlottsagtol fligg (részben)

==& Department of Ergonomics and Psychology
www.erg.bme.hu

MT vs. ET
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Iranyitas és Tobii
—

Assassins Creed: Rogue hivatalos
tekintettel irdnyitas tdmogatas

Uj interakciék
* Kameramozgatds szemmozgdassal + ha
elvesziti a szemet, megallitja a jatékot

Hatranyok

* Novelni és szétzlzni is képes az immerziét

¢ Gyakorlott jatékostdl elvehet bizonyos eszkdzoket (sarok
kukucskalas)
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Assassins Creed: Rogue

—side activities—
() gang headquarters
T[] cut down the gang flag

L O locate and kil the gang headquarters' léadelt
L [ sabotage the gang’s poison reserves 0/3

% " Gaze
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Tekintettel iranyitas és a jov6

I
e Oculus Rift DK2: SMI és Tobii is képes integralni mar eye-trackert
* Rehabilitdcio és megvaltozott képességl felhasznalok szamara

segédeszkoz

* Ha jok lesztek és id6 is marad, kiprébdljuk a tekintettel iranyitdst ©

Eye-tracking altalanos gyenge pontok
.
*Nézés# figyelem — kiegészit6 mddszerek alkalmazasa

*Egyéni kilonbségek (szemszin, kontaktlencse, stb.)

*Egyszer( kiértékelés — gyors, megalapozatlan dontések
*Interju, megfigyelés, kérddivek
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