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Prototípus-készítés
A/B testing
Az információ-architektúra kialakítása 
kártyarendezéssel (card sorting)

Prototyping
• Storytelling megközelítés:

• Personas
• Use cases / Story sentences
• Scenarios
• Storyboarding– a folyamat megtervezése forgatókönyvképregény-szerűen

• Low-fidelity / High-fidelity prototyping
• Sketching– szabadkézi képernyődesign-vázlatok
• Wireframing– UI struktúra megalkotása az IA-hoz kapcsolódva
• Mockups

• Koncepciótesztelés
• Paper prototyping– szimulált interakció távolról sem működőnek tűnő elemekkel
• Wizard of Oz– szimulált interakció működőnek tűnő, de valójában szoftver helyett ember által irányított elemekkel
• Korai használhatósági vizsgálatok „valódi” high-fidelity prototípusokkal

Az interakció-design történetmesélési 
(storytelling) alapjai / Storyboards

„Egyszerű” storyboard
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Csak a történet lépéseit definiálja

„Egyszerű” storyboard
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„Egyszerű” storyboard
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„Egyszerű” storyboard
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„Egyszerű” storyboard
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• A folyamat 
leírása

• Emberi arcot 
ad a száraz 
adatoknak

• Teamen belüli 
és kívüli 
kommunikáció 
/ mentális 
modell

Storytelling / Storyboards
Sketching Personas Use cases

Storyboars

A történet ívének megtervezése
• Eredet: filmforgatókönyvek, regények
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Érzelemgörbe (sentiment chart, emotional intensity graph)
- vagy élménygörbe (experience chart, interest curve)
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Határértékek figyelése,
„szolgáltatásjellemzők” számlálása
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Sketching –> Wireframing –> Mockups


