.
Prototipus-készités
A/B testing

Az informacib-architektura kialakitasa
kartyarendezéssel (card sorting)

Prototyping

©

« Storytelling megkozelités:
« Personas
Use cases / Story sentences
Scenarios
Storyboarding
— a folyamat megtervezése forgatokényvképregény-szeriien
« Low-fidelity / High-fidelity prototyping
« Sketching
— szabadkézi képernyédesign-vazlatok
« Wireframing
— Ul struktura megalkotasa az |A-hoz kapcsolédva
* Mockups
« Koncepciétesztelés
< Paper prototypin
— szimulalt interakcié tavolrél sem miikddének tiind elemekkel

* Wizard of Oz
— szimulalt interakcié miikddének tiing, de valdjaban szoftver helyett
ember altal iranyitott elemekkel

alhatosagi galatok ,valodi” high-fidelity prototipusokkal

« Korai haszr Vi

Az interakcio-design térténetmesélési
(storytelling) alapjai / Storyboards

Multimedia Group Project
The Froggy Fairytale

~Egyszeri” storyboard

1
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~Egyszeri” storyboard *

Storytelling / Storyboards

Sketching Personas Use cases

Storyboars

A térténet ivének megtervezése

6. Meanwhile, at Steve’s...

» A folyamat
leirasa

» Emberi arcot
ad a széraz
adatoknak

+ Teamen bellli
és kivili
kommunikacié
/ mentalis
modell

STEVE CAN SEE THAT SANDY VIEWED HIS PROFILE,

WAHOO! persoNALS

* Eredet: filmforgatokonyvek, regények

¥=tension
climax
crizes __}—
=
openingscene
x=time L L
beginning middle end

Erzelemgérbe (sentiment chart, emotional intensity graph)
- vagy élménygérbe (experience chart, interest curve)

A Postve experence W Nogue exparence [ Juma Tk

Hatarértékek figyelése,
,Szolgaltatasjellemzbk” szamlalasa

©

Exctoment - Racing - gradual _Firsttrick - Frustration -

Player reaches the 1st cif
gooc graphics seeingmany  decreasen It reacton oes oft-road Jom, exhilarating
otherplayers  arousal o

breaks expectation

Prayer roaches tho 2nd cif
jump,
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Sketching —> Wireframing —> Mockups @




