Modellek a felhasznaloi feliilet

tervezésében

Sketch - Wireframe - Mockup -
Prototype

Alapfogalmak: Babeli ziirzavar

Proto-

e Fogalmak kavalkadja...
e Szempontok amik mentén rendszerezhetjik:
-Valésaghiiség (Fidelity level): low - high
(milyen bonyolultan modellezi a valésagot?)
- Interaktivitas (Interactivity): static - clickable
- Megvaloésithatoésag (Test task):
simple/complexed - open/closed
- Médosithatésag (Ease of modification): easy — complicated

Ergonémia és
gia

E//l way of thinking

Nem kodolt

Belsé hasznalatra * Megrendel6knek
* Mockup: N
« Lehetinteraktiv is (nem kédolt)

« Low/ high fidelity
Input a fejleszték szamara (nem a megrendeléknek készil)

« Jovahagyathatjuk a megrendelékkel
* Prototype:
« Kodolt (altalaban miikodé backend)
« Adatbazis van mogotte
* Megrendel6knek mutathaté (felhasznaloknak is)
« Bels6 hazsnalatra (tesztelésre is alkalmas)

Miért kell modellezni?

o Klils6 kommunikacio (megrendeld, felhasznald, felsévezetés)
* Fejlesztd teamen beliili kommunikacié
 Altaldban a k6z6s mentalis modell kiéplilését segiti
o El@segiti a dontések tdmogatasat:
* Kédolni el6re koltséges, ezért jobb eldonteni, hogy mit is kddolunk
¢ Javitani a kddot még koltségesebb
* Nem megfelel§ szoftvert kiadni megfizethetetlen!
e Cél: a lehetd leghamarabb visszajelzések gyUjtése a felhasznalotol
- Tesztelés: sokszor, egyszerlien, valds felhasznaldkkal
- A/B tesztelés
- Agilis fejlesztéshez illik
- Uj otletek és igények sziletnek
¢ A modellek segitségével kidertil:
- J6-e a felhasznalonak?
- Szlikség van-e ra?
- Hasznélhat6-e?

(1) Vazlatrajzolas

e Sketching Fidelity: low
Interactivity: static
Test task: simple

Ease of Modification: easy

Paper
prototyping
tesztelés

(1) Vazlatrajzolas

e Papir-ceruza
-olcso, gyors, javithato

¢ Nehéz vele komplex interakciot
tesztelni, szimulalni

e De nem lehetetlen
e S6t, a kisérleti személyek jobban elhiszik, hogy
beleszdlhatnak...

e ElsO Iépés, elsd visszajelzések!
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(2) Drétvaz

@ Fidelity: low

STRATEGY + STRUCTURE = WIREFRAME Interactivity: medium
i Test task: simple
Priorities ~ == Order

Goals Actions

Ease of Modification: easy

¢ Wireframe - low fidelity
¢ Megvan rajta az IA - Information Architecture

e Digitalis formaban késziil

e Kddolas és grafikai munkak el6tt készl el

e Cél: a kulonb6zé elemek a helyének a tisztazasa

¢ A funkcionalitds, tartalmak elosztdsa, navigacios elemek
vannak a kézéppontban

e F6 kérdések: Mit? Hova? Hogyan? helyezlnk el
e ElsGsorban belsé kommunikaciéra, nem tesztelésre

(2) Drétvaz

e Ez a csontvaz, a tervrajz: minden fontos elemnek
meg kell rajta jelennie Az is vitas, hogy
o Eszkdzok: szdveg legyen-e
» Grafikai szoftverek
¢ Sketch 3: statikus, layeres
kimenet
¢ Al, PS, GIMP
o Erre fejlesztett szoftver
¢ BalsamIQ
* Komplett modellezd szoftver, ami
drétvézat is tud
¢ Justinmind, Axure
e Erre is j6 “lehet”:
¢ PowerPoint, Keynote

(3) Mockup (makett)

Fidelity: medium / high
Interactivity: low
Test task: simple
Ease of Modification: complicated

¢ Realisztikus kép a termékrol
¢ Betl(itipus, szinek, design
e Statikus, nem m(ik6d6 forma (makett)

e A termék vizualis oldalat mutatja meg,
és lehet ezt értékelni

@ Ergonémia és

(3) Mockup

e Pixelpontos kép mar
o A fejlesztés alapja lehet
o Eszkdzok: Google
» Grafikai szoftverek: O
¢ Al, PS, GIMP, MS Visio
e HTML vagy CSS kéd
* Modellez6 szoftverek erre
hasznalhato funkcidi:
e Sketch 3, Justinmind, Axure
e Erre is jO “lehet”: Powerpoint,
Keynote
e Template-ek elérhetéek
kiilonb6z6 platformokhoz (pl.
iOS, Android)
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(4) Miikodo prototipus

Fidelity: High
Interactivity: High
Test task: Complex
Ease of Maodification: Complicated

¢ A legrealisztikusabb

e M(ik6dé modell

e Valos interakciok végezhetéek a fellleten

e Grafikailag és tartalmilag is teljes(-nek latszik)
e Az adatmliveletek korlatozottak (lehetnek)

Ergonémia és
Pszicholégia
Tanszék




(4) Prototipus

e Teljesnek latsz6 funkcionalitds bemutathato és
tesztelhetd:
o Hasznalhatdség, interakciok, grafikus elemek
e Jelent6s munka el8allitani
e Klilonb6z6 eszkozokre szimuldlhatdak a prototipusok
Eszk6zok:
e HTML vagy CSS kéd alapu eszk6zok
o Modellez4 eszkdzok:
e Justinmind, Axure
 Kifejezetten csak erre fejlesztett eszkoz:
e InVision: képi (layeres) bemenetre helyez interakcidkat

Ergonémi
Tanszé

Iterativ folyamat

Visszajelzések
gyljtése és csapaton
belili kommunikacio is
ide tartozik...

Kész
termék

Médositas




