Alapfogalmak: Babeli ziirzavar

Modellek a felhasznaloi feliilet

tervezésében

©-0-©-0

* Fogalmak kavalkadja...

e Szempontok amik mentén rendszerezhetjik:

- i - - - Valésaghliség (Fidelity level): low - high
SketCh WI reframe MOCkUp (milyen bonyolultan modellezi a valdsagot?)
Prototype

- Interaktivitas (Interactivity): static - clickable
- Megvalésithatésag (Test task):
simple/complexed - open/closed
- Médosithatésag (Ease of modification): easy — complicated

Pszicholdgia
Tansed

E/ll way of thinking

Miért kell modellezni?

. o Kiils6 kommunikacié (megrendeld, felhasznalo, felsGvezetés)
. « Fejleszt6 teamen bellili kommunikécié
» » » Proto- « Altaldban a k6zés mentalis modell kiépiilését segiti
: type « ElGsegiti a dontések tdmogatasat:
. e Kddolni elére koltséges, ezért jobb eldénteni, hogy mit is kddolunk
D - . puTE— e Javitani a kddot még koltségesebb
Nem kodolt : Kodolt « Nem megfelel8 szoftvert kiadni megfizethetetlen!
e Cél: a lehetd leghamarabb visszajelzések gy(ijtése a felhasznalotol

Bels® hasznalatra * Megrendeldknek - Tesztelés: sokszor, egyszer(ien, valés felhasznaldkkal
+ Mockup: ) : - A/B tesztelés
. I[ehe/t Lr_ntir?zﬁ\l/_ is (nem kodolt) - Agilis fejlesztéshez illik
Ir?;;ll‘flt a |f%jIelszett"l)tlz,széma'ra (nem a megrendeléknek késziil) - Uj dtletek és ,Ige,nYek SZ.UIetPek
« Jovahagyathatjuk a megrendelSkkel * Amodellek segitségével kideral:
« Prototype:

- J6-e a felhasznalénak?
+ Kodolt (altalaban miikddé backend)

- Sziikség van-e ra?
« Adatbazis van mogotte - Hasznalhat6-e?
+ Megrendel6knek mutathato (felhasznaloknak is) Begoadea ke
+ Bels6 hazsnalatra (tesztelésre is alkalmas) @

Pusicholigia
Tanszél



(1) Vazlatrajzolas

e Sketching

Fidelity: low
Interactivity: static
Test task: simple

Ease of Modification: easy

Paper

» prototyping
tesztelés

» Storyboarding

= N

(2) Drotvaz

'ﬂ/]ﬁ Fidelity: low

STRATEGY + STRUCTURE = WIREFRAME Interactivity: medium
Fracen Fow Test task: simple

Processes  dicate Flow
Priorities =~ ——=  Order

Goals Actions

Ease of Modification: easy

o Wireframe - low fidelity
e Megvan rajta az IA - Information Architecture

e Digitalis formaban készul

o Kbodolas és grafikai munkak el6tt készul el

e Cél: a kilonb6z4 elemek a helyének a tisztazasa

» A funkcionalitds, tartalmak elosztdsa, navigacids elemek
vannak a kézéppontban

* FG kérdések: Mit? Hova? Hogyan? helyezink el
e ElsGsorban bels6 kommunikaciéra, nem tesztelésre

(1) Vazlatrajzolas

e Papir-ceruza
-olcsé, gyors, javithatéd

¢ Nehéz vele komplex interakciot
tesztelni, szimulalni
¢ De nem lehetetlen

o SOt, a kisérleti személyek jobban elhiszik, hogy
beleszdlhatnak...

e EIsO |épés, elsl visszajelzések!

(2) Drotvaz

e Ez a csontvaz, a tervrajz: minden fontos elemnek
meg kell rajta jelennie Az is vitas, hogy
o Eszkdzok: széveg_legyen-e
* Grafikai szoftverek relta
* Sketch 3: statikus, layeres
kimenet
¢ Al, PS, GIMP
* Erre fejlesztett szoftver
e BalsamIQ

* Komplett modellez6 szoftver, ami
drétvazat is tud

o Justinmind, Axure
e Erre is jo “lehet”:
* PowerPoint, Keynote




(3) Mockup (makett) (3) Mockup

Fidelity: medium / high * Pixelpontos kép mar
Interactivity: low o A fejlesztés alapja lehet
Test task: simple ® Eszkdzok: Google
Ease of Modification: complicated « Grafikai szoftverek: a
Al PS, GIMP, MS Visio
e HTML vagy CSS kod

e Realisztikus kép a termékrol « Modellez8 szoftverek erre
oy ’ . hasznalhaté funkcidi:
® BetUtlpusl SZInek, deSIQn * Sketch 3, Justinmind, Axure
» Statikus, nem m{ik6dd forma (makett) e lenet’s Powerpoint,
o A termék vizudlis oldalat mutatja meg, 'Iglry_wtl)a__te;ekI etlférhetéli(ik |
; oy . n m .
és lehet ezt értékelni O oy rormeknoz (»

=

=

(4) Miikodo prototipus

Fidelity: High
Interactivity: High
Test task: Complex
Ease of Modification: Complicated

¢ A legrealisztikusabb

o M(ik6d6é modell

e Valds interakciok végezhetdek a fellleten

» Grafikailag és tartalmilag is teljes(-nek latszik)
e Az adatmveletek korlatozottak (lehetnek)

Ergonémia és
Paicholgia
Tan:




(4) Prototipus

Iterativ folyamat

Visszajelzések
gylijtése és csapaton
bellli kommunikacio is

» Teljesnek latszo6 funkcionalitds bemutathato és ide tartoziK...
tesztelhetd:
* Hasznalhatdség, interakcidk, grafikus elemek

¢ Jelentés munka elallitani Tesztelés
o Kiilonb6z6 eszkozokre szimuldlhatdak a prototipusok
Eszk6zok:
e HTML vagy CSS kdd alapu eszk6zok
e Modellezd eszkdzok:
e Justinmind, Axure
» Kifejezetten csak erre fejlesztett eszkoz:
e InVision: képi (layeres) bemenetre helyez interakcidokat

Ergondmia & Ergondmia &
Pszicholdgia Pszicholdgia
Tanszék Tanszék



