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Paper Prototyping

Egyszerii empirikus vizsgalatok
még nem miikdédo prototipusokkal
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1.2 Hogy néz ki egy papir prototipus?

1.1 Meghatarozas

e A papirprototipus-alapu tesztelés a
hasznalhatésagi tesztek olyan formaja,

e ahol a szoftver késGbbi felhasznaldinak
egy reprezentativ csoportja

« realisztikus feladatokat hajt végre

azaltal, hogy interakciot folytat

» a felhasznaloi felllet papiron régzitett
verzidjaval,

e amelyet egy, a szamitdgép szerepét jatszod

CKéap!l%:,személy miikodtet.
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teszt papir prototipussal? teszt papir prototipussal?

felhasznald

Pay this bill with
the phone!

facilitator papir prototipus

1.3 Hogyan néz ki egy hasznalhatosagi

teszt papir prototipussal? 2. A modszer e|6nyei
- p 2.1 Technikai: gyors és olcso
megfigyel6
< e A prototipust nem kell leprogramozni, csak
e 3 megrajzolni

e A kodolas el6tt azonositja a f6 problémakat (technikai

jelleglieket is)

Pillanatok alatt moddosithaté, a mddositas helyben

kiprébalhato

¢ A hasznalhatdsagi tesztet el lehet akkor is kezdeni, ha
a fejlesztés késik

e Nem csak a hibdk azonositdsdra, hanem a designnal
kapcsolatos kérdések tisztazasara is hasznalhato

felhasznald ,Szamitogép” (=]




2. A modszer elényei
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2. A modszer elonyei

2.2.1 Pszicholdgiai: felhasznalok

e Ha nem tlinik befejezettnek az alkalmazas,
a felhaszndlok kevésbé ,fogjadk vissza”
magukat.

e Haszndlhato, nem szOrszalhasogaté
kritikat kapunk.

e A miszakilag kevésbé képzetteket sem
félemliti meg.

Ergonémia é

2. A modszer elényei

2.2.2 Pszicholdgiai: tervezok, fejlesztok

e Konnyebb megvaltoztatni valamit, amibe
kevés eréfeszitést fektettlink.

e Elkerulhetbek a ,hitvitak”.
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2. A modszer elonyei

2.2.3 Pszicholégiai: dontéshozok

« Ugy érzik, van beleszélasuk a termék
kialakitasaba.

e Kimutatja, ha a koncepcidéval van alapveté
probléma.

e Megkdnnyiti a kommunikaciot.

Ergonémia é

Milyen jellegli problémakat talalhatunk
meg a segitségével?
¢ Rossz alapkoncepcio
e Félrevezet6 szohasznalat
¢ Navigacids problémak
e Tartalmi kérdések
- Példaul mit tartalmazzon a sugé
e Elrendezés a képerny6n
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3. A moédszer hatranyai

Milyen jelleg(i problémdakat nem taldlhatunk meg a segitségével?
Megjelenitési hibakat:

¢ Ha a betliméret nem megfeleld

e Ha a képekkel gond van

e Szbveg rendezése, zarasa papir prototipuson rosszabbnak latszik
Interakcids hibakat:

e Ha a nehezen észrevehet6, kis valtozasokkal van gond, mert
ezek a valtozasok papir prototipusnal felnagyitédnak

o Gorditéssel kapcsolatos hibdk nem jelennek meg

e Hosszl listak kezelése a valdsagban nehézkesebb

o Félrekattintasok, billenty(ihibdk nem jonnek el6

e Egérkurzor pozicionalasaval kapcsolatos nehézségek nincsenek
e Valaszidé nem realisztikus

iaés
Pazicholdgia
Tansatk

Feladatok

Példa:

e 1) Valaszd ki a legnehezebb palyat

o 2) Allitsd 4t a Iovés gombot

e 3) Valassz ki egy szimpatikus karaktert

BroForce

Tipus: 2D Platformer Shooter jaték

Contra
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e Cél: Menurendszer tesztelése (tobb kisebb feladat)
e Par mondatos interju a tesztelés utan
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- Mennyire voltak érthet6k a feladatok?

grs‘vpj;xu “ - Megfelels-e a meniirendszer?

Tanszék:
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Gyakorlat
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Paper Prototyping gyakorlat

e ,Feed me” mobilapplikacié PP
tesztelése!

- Az alkalmazas legf6bb tulajdonsaga,
hogy kilénb6z6 éttermeket ajanl
bizonyos paraméterek fliggvényében.




